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Tutto quello che c’è da sapere per vedere le partite in diretta!
1.Cosa è lo streaming?

Lo Streaming che in inglese significa: flusso. Allude concettualmente al flusso di dati (con particolare riferimento ai files multimediali) tra il WebServer e la macchina client.
Per streaming si intende la trasmissione di un flusso di dati (stream) video e/o audio da una sorgente senza che sia necessario il preventivo scaricamento sul computer dell'intero file contenente il video o il suono. La più normale delle situazioni di streaming si ha quando visualizziamo un filmato da Internet attraverso, ad esempio, il Real Player della Real Networks. In questo caso infatti il file contenente l'audio o il video digitalizzato non viene preventivamente scaricato dall'utente sul proprio Hard Disk ma viene riprodotto progressivamente nel momento stesso in cui viene scaricato. 

È bene anche distinguere due diverse modalità di streaming: in diretta (live streaming) e in differita. Per streaming in diretta si intende la diffusione sul web di un evento nel momento stesso in cui questo avviene nella realtà. Esempi di questo tipo sono le trasmissione di concerti, oppure la trasmissione di convegni o, ancora, la trasmissione in live streaming del concorso Flash organizzato lo scorso settembre da HTML.it. Per streaming in differita si intende invece la trasmissione di un evento video o audio già avvenuto e registrato su un supporto digitale, successivamente archiviato nel server da dove sarà visualizzabile da tutti. 

La differenziazione non vi sembri così sottile. Questi due tipi di streaming devono essere gestiti in modo completamente differente. Nel caso del video in diretta sarà necessario avere a disposizione un server appositamente dedicato allo scopo, dotato di propri protocolli di trasferimento. Nel caso di un video in differita sarà semplicemente necessario utilizzare un normale server Web che gestisca il protocollo HTTP.
2.Di quali strumenti abbiamo bisogno

Gli strumenti da utilizzare sono sostanzialmente di tre tipi: hardware, software e di distribuzione. 

· Hardware. Se avete necessità di produrre un filmato in proprio avrete bisogno di una telecamera che supporti formati digitali, oppure di una scheda video che possa importare filmati analogici sull'hard disk. Una volta importato il filmato sull'hard disk sarà possibile gestirlo con i programmi di video editing e successivamente prepararlo per lo streaming. Nel caso di streaming in diretta avrete bisogno forzatamente di un device di acquisizione video, come una telecamera o anche una piccola webcam, che catturi l'evento da riprodurre. 

· Software. Se avete già a disposizione un filmato da pubblicare o avete una webcam con cui distribuire il filmato, l'unico software di cui avrete bisogno è quello che vi premetterà di convertire il filmato dal formato originale al formato di streaming compresso e distribuirlo sulla rete. Negli articoli successivi analizzeremo in dettaglio i tre software più utilizzati per questa operazione (i prodotti della Real Networks, della Microsoft e della Apple). 

· Distributori. Alla fine vi servirà anche uno spazio Web dove poter pubblicare il proprio filmato. Molti fornitori di spazio gratuito permettono la pubblicazione di filmati video ma pochi di essi forniscono un esplicito supporto a questo tipo di file. Geocities, ad esempio, permette esplicitamente la pubblicazione di filmati in RealVideo fornendo anche alcune pagine di aiuto per il servizio. Nel caso di filmati in diretta avrete bisogno di uno spazio web che abbia un server adatto alla gestione del flusso. 


3. I protocolli di streaming

Dal punto di vista della comunicazione dei dati sono sostanzialmente due i metodi per distribuire un proprio filmato sulla rete: attraverso un normale server web e protocollo HTTP, oppure attraverso un server dedicato e protocollo RTSP (Real Time Streaming Protocol). Se volete pubblicare un filmato live dovrete per forza basarvi su un server con supporto al protocollo RTSP. 

La differenza fra i due tipi di comunicazione è grande. Il protocollo HTTP, basato sul TCP/IP, è stato messo a punto per la distribuzione di file di testo e di immagini, non di filmati in streaming. Il normale procedimento di una richiesta HTTP, quella che avviene in ogni sito web, prevede l'apertura della comunicazione tra client (il browser) e web server, la richiesta del file, l'invio del file e la chiusura della comunicazione. Non c'è spazio per la "riproduzione" di un file. 

Il protocollo RTSP, appositamente dedicato allo streaming, introduce invece il concetto di "tempo" nella comunicazione. Con il protocollo RTSP si può controllare la "durata" temporale del file che può essere riprodotto con maggiore o minore velocità, può essere controllato dall'applicazione server, può essere interrotto e nuovamente riprodotto, la sua riproduzione può essere modificata in tempo reale in base a parametri di qualità del servizio ecc. 

Quando un filmato viene trasmesso con il protocollo HTTP (dunque da un normale web server) non si parla di streaming ma di progressive download: il file video viene scaricato piano piano (viene "bufferizzato") e la riproduzione inizia quando una sua piccola porzione viene gestita dal programma di riproduzione. 

I server Web che gestiscono le comunicazioni RTSP sono prodotti dalle tre aziende citate sopra. Vedremo in dettaglio ogni server negli articoli successivi. Qui basti sapere che con il protocollo HTTP si può comunque distribuire con semplicità un filmato perdendo però inevitabilmente qualche funzionalità avanzata.
4.Come funziona lo streaming

Dal punto di vista della gestione dei file i passi da compiere sono piuttosto semplici. Nel caso vogliate pubblicare un filmato "in differita" sul proprio sito sarà necessario comprimere la sorgente video con l'encoder che preferite e con le opzioni che preferite (l'encoder è un software di compressione basato su particolari algoritmi), caricare sul server (HTTP o RTSP) il proprio filmato e successivamente preparare la pagina che dovrà contenerlo. La procedura di visualizzazione dalla parte del visitatore sarà di questo tipo: 

[image: image2.png]Server
HTTP 0 RTSP

ozmac







Ogni utente richiederà il file dal server utilizzando il proprio player visualizzandolo sul proprio browser o sul software esterno. 

Per un filmato in diretta invece il discorso cambia. Poniamo che volete riprendere in diretta una conferenza. Il personal computer cui sarà collegata la videocamera (o anche una piccola webcam) adibita alle riprese della conferenza dovrà sia acquisire le immagini dalla videocamera sia comprimerle sia inviarle al server RTSP il quale provvederà a distribuirle a tutti gli utenti. L'acquisizione, la compressione e l'invio sarà gestito interamente da un unico software. La rappresentazione sarà dunque di questo tipo: 
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5.Quale software utilizzare

Prima di distribuire un filmato è bene decidere su quale piattaforma distribuirlo in base alla qualità dei filmati e alla diffusione del software di riproduzione sui computer degli utenti. Real Networks, Microsoft e Apple sono i tre produttori che si spartiscono il mercato del web streaming producendo sia i programmi per visualizzare i filmati, sia i programmi per produrli sia i server attraverso i quali distribuirli. Real e Microsoft si spartiscono equamente (ad oggi c'è un piccolo margine di vantaggio per Real) il 90% dei player installati. Probabilmente in Italia, che in passato, quando Real aveva praticamente il monopolio del web streaming, soffriva di scarsa diffusione dei collegamenti, Microsoft detiene la maggiore porzione di questo mercato. Distrbuire su piattaforma Microsoft è probabilmente preferibile per il supporto lato utente. Tuttavia la scarsa flessibilità dei suoi prodotti (non esiste, ad esempio, una versione del server Microsft per piattaforme Linux) spingerebbe a scegliere Real. Per la qualità video ad alte velocità di connessione (ADSL e superiore) Apple può rappresentare una valida altrenativa. 


6.I Limiti del web streaming

Il limite principale delo streaming via Web è rappresentato dalla banda e dallo scarso supporto dei fornitori di spazio web per questo tipo di servizi. In Italia sono pochi i fornitori di Hosting che hanno tra i loro piani un servizio di streaming con server appositamente adattati a questo scopo (uno di questi è, ad esempio, Euroweb97) e i prezzi sono tuttora molto alti. Anche se, come abbiamo più volte ripetuto, è possibile distribuire un filmato attraverso un normale spazio web, lo spreco di banda e lo scarso supporto nativo per lo streaming porteranno non pochi problemi a chi volesse avventurarsi in questo campo. 
7.La web TV

Abbiamo visto in teoria cosa è lo streaming, ed alcuni aspetti su come sfruttarlo per trasmettere le immagini della propria webcam su internet, ma questo è solo uno dei mille utilizzi che questa tecnologia permette.
Grazie alla velocità sempre maggiore della banda internet , da un po di tempo a questa parte , anche grazie all’introduzione di nuove tecnologie quali flash etc etc. oggi i siti web hanno sempre più l’aspetto familiare di un canale televisivo, muovendoci in questa direzione, con connessioni sempre più veloci, la tv finirà per essere fagocitata da internet nel giro di poco tempo.

Così accade che numerose reti televisive iniziano a trasmettere sul web, appunto in streaming, tra queste numerosissime sono le tv asiatiche; proprio sfruttando l’offerta televisiva di queste televisioni estere riusciamo a vedere partite ed eventi sportivi gratis che per noi sarebbero visibili solo se abbonati sky…

8.GOALGOAL.IT
Per prima cosa un sito di riferimento http://www.goalgoal.it sito completamente gratuito che ogni settimana ti aggiorna sugli eventi live che potrai vedere direttamente dal tuo pc, dotato di una sola connessione ADSL.

Il sistema è totalmente legale perché si basa sulle tv estere che hanno i diritti tv per trasmettere le partite di serie A per esempio e trasmettendo su internet il sistema diventa gratuito ed accessibile a tutti.
Puoi visualizzare un evento in web tv  sfruttando real player o windows media player ma spesso per mancanza di plugin è consigliabile l’uso di uno dei software qui sotto elencati per visualizzare un evento.

Questi programmi preparano un buffer molto grande per garantire una maggiore fluidità di immagine e qualità di immagine.

9.ISTRUZIONI PER L’USO
Per visualizzare al meglio le partite in diretta senza che l’immagine scatti è consigliato avere come minimo una connessione ad 1megabit; tuttavia per alcuni canali sono previste delle trasmissione a basso bitrate che consentono quindi una corretta visione anche a velocità di connessione inferiore al megabit. Per facilitare ancora di più la visione degli eventi in streaming sono nati dei software che ottimizzano la gestione del buffer(ossia parte di memoria virtuale utilizzata per salvare secondi di un filmato per coprire temporanee assenze di connessione e garantire ugualmente una immagine fluida)vi elenco in breve i principali con alcuni settagli da seguire e la lista dei vari canali associati tradotta.
10.COSA DEVO FARE PER VEDERE LE PARTITE O LA WEB TV? 

Fase1 

Bisogna verificare che la connessione sia almeno di un megabit.

Fase2

Chiudere qualunque applicativo p2p tipo emule, winmx etc etc.

Fase3

Chiudere outlook o qualsiasi altro programma che sfrutta la connessione internet e potrebbe rallentarla.

Fase4

Verificare su www.goalgoal.it la programmazione che verrà indicata con link diretto alla tv per cui vi basterà cliccare per visualizzare l’evento si aprirà in questo caso con media player o real player, aspettando il caricamento del buffer, visualizzerete l’evento.

Qualora dovesse essere poco fluido la spiegazione può essere legata o alla vostra connessione poco veloce per la qualità di trasmissione elevata della tv che avete scelto di vedere, oppure semplice intasamento del server che ospita la tv.

Fase5

Per evitare quest’ultimo problema supponendo adeguata la vostra connessione intenert, troverete elencati sotto la partita il nome del canale televisivo che trasmette l’evento quindi il programma che contiene il seguente canale, con relativo link scorciatoia da cliccare dopo aver installato il programma.

Per esempio:

LIVORNO - ASCOLI ore 15:00
 Canale Guandong Sport su:
 Pplive [link]
 Ppstream [link] > ¹ã¶«ÌåÓý
 Tvants [link]

In rosso: il nome del canale tv.

In verde: il nome del programma consigliato.

In blu: il link diretto al canale da cliccare dopo avere eseguito il programma.
 
Fase6

Effettuate il download di ciascuno dei seguenti programmi, per ciascun programma è inserita una breve guida alla configurazione per altro intuitiva.
Il programma va aperto almeno mezz’ora prima di un evento ed impiegherà circa 5-10 minuti a caricare il buffer fino al 100%.

Una volta in esecuzione il programma sarà visibile in basso a destra accanto all’orologio in questa fase è possibile cliccare il canale corrispondente dai link di www.goalgoal.it , vi ricordo sempre di chiudere tutti gli altri programmi che occuperebbero banda internet, quindi non vi resta che attendere e buon divertimento.
Fase7

Non è proprio così ancora c’è un particolare da non sottovalutare, la telecronaca è in lingua asiatica e non è proprio il massimo…
Per questo è possibile inserire come sottofondo la telecronaca dell’evento direttamente da rai sport o dal sito

Sincronizzazione Radio:
http://www.socceraudio.com/italy.htm
Molto spesso gli eventi vengono trasmessi con qualche minuto di ritardo rispetto alla radiocronaca per cui vi conviene far partire in tempo il file audio in streaming e fermarlo in pausa immediatamente, in questo caso continuerà a memorizzare il resto della partita e non appena inizia la partita sulla tv asiatica sincronizzate l’audio alla perfezione rilasciando la pausa!
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	Scheda Programma: 

Programma
Homepage
Lista canali
Download
TVANTS 

www.tvants.com
lista


 Canali
Canali piu' importanti



CCTV5 
 



 ESPN/ Filippine
 



STAR SPORTS 
 



GUANDONG TV
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SHANDONG SPORTS
 



 GOAL TV 1 -2
 



 HONG KONG SPORT
 



 SOCCER WIRED
 



 UBC SUPERSPORT
(peaceful star sport)
GUIDA:
Cliccate sull'immagine sotto per vedere la pagina tradotta dell'installazione: 





 

******* COME USARE *******


Vi consiglio il metodo più facile, andate su una delle pagine relative ai canali (già tradotte in inglese) e cliccate sul primo tasto giallo partendo dalla vostra sinistra .
Automaticamente TVANT si avvierà (tipo pplive) e inizierà il buffering del canale da voi scelto

Alternativamente potete aprire TVANT e scegliere il canale da caricare ma essendo tutto in cinese e dato che xp di default non legge i caratteri cinesi vi sarà tutto molto complicato (lo sconsiglio)
 


******* PAGINE CANALI TRADOTTE *******
 

1 2 3 4 5 6

In basso in ogni pagina troverete il numero di canali totali e di pagine, potete andare avanti cliccando su "next page"
(es. The 6th page, the altogether 6 pages (111 frequency channels) change to: Home page previous page next page of end pages)
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Attenzione: Normalmente la connessione al tracker principale avviene in 5/6 minuti. 



	

	


	Scheda Programma: 

Programma
Homepage
Lista canali
Download
FEIDIAN
http://tv.net9.org/
lista

Windows
 
Mac OS X
  

Canali Principali



CCTV5 
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SHANDONG SPORTS
Guida
programma e' simile a coolstreaming e permette la visione di alcune tv come cctv5 - startsport - hbo e altre..

Da provare

Homepage:
http://tv.net9.org/

Download:
http://tv.net9.org/files/feidian.exe

Requisiti Minimi:
Consigliamo un ADSL 2mbit
Installate Cfospeed


Attenzione: Alcuni programmi Antivirus segnalano il file come "VIRUS" in realtà non lo è affatto . Il programma crea una directory temp e non si installa.

COME FARLO FUNZIONARE:

Dopo aver scaricato il programma o lo lanciate dallo stesso file "feidian.exe" o lo lanciate da "runme.exe" (se lo avete scompattato in una cartella)

Avviato il programma vi comparirà questa schermata:
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Non dovrete far altro che selezionare uno dei canali (si capiscono più o meno e comunque corrispondono nell'ordine a quelli che trovere sulla homepage del produttore) e dopo averlo selezionato cliccare sul tasto alla vostra sinistra.

A questo punto il programma si ridurrà a icona nel vostra barra dei programmi all'avvio (in basso a destra vicino all'orologio).
Vi compariranno alcune scritte incomprensibili... se il canale è ok si aprirà Windows Media Player e inizierà il buffer, se il canale non và invece feidian si chiuderà automaticamente e dovrete riavviarlo.

Se feidian è avviato, potrete cambiare canale cliccando col tasto destro sulla sua iconcina in basso a destra (vicino all'orologio) e cambiare canale così come mostrato nel punto (1) della figura qui sotto:
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Il punto (2) indica come accedere alla home page del programma con le anteprime dei canali trasmetti

Il punto (3) mostra invece come chiudere manualmente il programma.

Attenzione: Una volta avviato il programma potrebbe apparirvi una finestra. E' semplicemente l'aggiornamento e dovete installare una nuova versione. Gli aggiornamenti sono frequenti
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 UBC SUPERSPORT
Guida 

Basta semplicemente cliccare sul canale di vostra preferenza.

screenshot:
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Programma
Homepage
Lista canali
Download
S.O.P.
www.sopcast.org
lista
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 SOCCER WIRED



 UBC SUPERSPORT



 SPORTITALIA (DTT)


	

	


	Scheda Programma: 

Programma
Homepage
Lista canali
Download
PPLIVE
www.pplive.com
lista


 HYPERLINK "http://translate.google.com/translate?u=http://www.btlive.net/web/new0.html&langpair=zh-CN%7Cen&hl=it&ie=UTF-8&oe=UTF-8&prev=/language_tools" \t "_blank" 
mirror1



 HYPERLINK "http://translate.google.com/translate?u=http://europe.pplive.com/web/html/ListByChannelWithProgram_0.html&langpair=zh-CN%7Cen&hl=it&ie=UTF-8&oe=UTF-8&prev=/language_tools" \t "_blank" mirror2



Canali piu' importanti



CCTV5 
 



 ESPN/ Filippine
 



STAR SPORTS 
 



GUANDONG TV
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SHANDONG SPORTS
 



 GOAL TV 1 -2
 



 HONG KONG SPORT
 



 SOCCER WIRED
 



 UBC SUPERSPORT
(peaceful star sport)


Guida
 
Una volta avviato il programma lo troverete nella vostra taskbar.
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Cliccate sulla linea in evidenza per cambiare lingua (inglese)
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Selezionate OPTION per impostare i percorsi del lettore Windows media player e real player. Consigliamo di non toccare le porte default
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Sempre dalla taskbar tasto destro > CHANNEL LIST
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Selezionate il canale di preferenza aspettate il buffering e partira' in automatico il lettore
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Scheda Programma: 

	Programma
	Homepage
	Download

	Coolstreaming
	www.coolstreaming.com
	




 
Usare CoolStreaming 
Ora vediamo come utilizzare il programma per visionare un evento sportivo. Per questo test considereremo il secondo tempo della partita di Serie A Milan - Juventus di Domenica 8 Maggio, in onda alle ore 16:00 ora locale, trasmesso in streaming dal canale cinese CCTV-5 China, canale CCTV-5 su CoolStreaming. 

Nelle preferenze, abilitiamo l'opzione Apri manualmente il file. 
Poi selezioniamo il canale nella lista. 
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Osservando le informazioni del canale, possiamo notare, oltre al bitrate di 340 Kbit/sec., che la trasmissione è attualmente seguita da circa 10.000 utenti, segno questo di un ottimo flusso di dati sulla rete, e che la qualità complessiva della trasmissione è dell' 87% circa. Ciò significa che il programma è mediamente in grado di recuperare l'87% del totale dei dati della trasmissione e fornirli al player. Per ottenere una visione fluida è necessario che la qualità sia almeno uguale o superiore all' 80% del totale, quindi in questo caso possiamo aspettarci una fruizione soddisfacente. 
Ora spostiamo la nostra attenzione in basso a destra della finestra dove, dopo qualche secondo dalla selezione, comparirà la dicitura Buffering, con indicata la qualità totale dei dati in ricezione attualmente immagazzinati e la quantità di Kbyte in entrata e in uscita aggiornata ogni secondo. 
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Il programma ha un buffer interno in cui immagazzina i dati della trasmissione. Questa sua caratteristica comporta le seguenti conseguenze: 

[image: image61.png]


 Il cosiddetto Ritardo di Buffering fa si che qualsiasi trasmissione su CoolStreaming venga trasmessa con qualche minuto di ritardo rispetto alla effettiva messa in rete dei contenuti; 
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 Prima di riprodurre l'evento, è necessario che il Buffering raggiunga almeno l' 80% di qualità, ed è quindi utile selezionare il canale almeno una decina di minuti prima di riprodurlo, per permettere al flusso di dati di stabilizzarsi. 

Passato un po' di tempo, se la fonte è buona, il buffering dovrebbe aver raggiunto una percentuale soddisfacente. A questo punto non resta che cliccare su Riproduci, verrà aperta una finestra del lettore multimediale e potremo goderci la partita senza spendere un centesimo, rete permettendo. 

Qualora il player non venga avviato, basta selezionare l'URL locale che CoolStreaming ci comunica nella finestra di pop-up "a tempo" e usarlo con la apposita funzione del lettore per avviare manualmente la trasmissione. 

Ora è possibile ridurre il programma a icona nel Systray cliccando sulla crocetta in alto a destra della finestra. 


Considerazioni di utilizzo 
Come riporteranno le seguitissime cronache calcistiche nostrane la partita si è poi conclusa con la vittoria della Juve per 1 - 0, gol di Trezeguet su uno splendido assist di Del Piero con con un arbitraggio così così. 
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Allo stato attuale dello sviluppo, il giudizio globale sul programma è solo sufficiente, infatti, tralasciando la qualità audio e video non eccelsa (in fondo sempre di streaming stiamo parlando…) quello che infastidisce, di tanto in tanto, sono le incertezze nella ricezione delle immagini, per cui ad esempio una volta ho sentito i commentatori urlare come degli ossessi e solo 10 secondi dopo ho potuto vedere il replay di un rocambolesco tiro in porta di Inzaghi respinto da Buffon. 

Inutile negarlo, quello che il programma promette non è un'alternativa a Sky, o la possibilità di liberarsi dal giogo delle trasmissioni a pagamento degli eventi sportivi. Tecnicamente molto interessante, ha ancora parecchia strada da fare sulla qualità della ricezione, sulle opzioni disponibili e buon ultima sulla stabilità generale di funzionamento. 

D'altro canto, è interessante riportare come CoolStreaming abbia dato l'opportunità a chi scrive, vecchio amatore del basket NBA, di seguire qualcosa di questa lega stellare, fucina di grandi atleti e campioni, e di questa disciplina sportiva molto poco considerata dalle trasmissioni sportive italiane.
***************************************************************************
Alcuni suggerimenti per ottimizzare la vostra connessione:

Per ottimizzare la vostra connessione:
 
 - Quando tenete aperti i programmi p2ptv o webtv e' preferibile non avere alcun programma che consuma risorse.
 
 - Ottimizzate la connessione con cfosspeed che vi servira' per tutti i vostri programmi! download: http://www.cfos.de/cfosspeed-v212.exe


Per avere prestazioni ottimali e configurare al meglio il programma seguite questi semplici passi.

Attenzione l'alta priorita' sui programmi funziona unicamente con windows xp/2000.

Prima di tutto andate sull'icona in taskbar tasto destro > opzioni > priorita'.
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Seguite i punti dall'1-4

1 Browse e selezionate il file .exe interessato (in questo caso pplive.exe)
2 Impostate la priorita' come meglio preferite
3 Cliccate su ADD per aggiungere 
4 Cliccate su SAVE

Potete fare uguale per tutti gli altri programmi che avete.
Ultimo suggerimento se avete windows xp con service pack potete provare ad ottimizzare il tutto con questa path

Windows Xp service pack 2 limita le connessioni tcp, molti programmi p2p hanno necessita' di identificare piu' fonti possibili e vale anche per i p2p streaming consigliamo di usare la patch per correggere questa opzione:
 
 www.lvllord.de
 
 Download:
 http://www.speedguide.net/files/xp_...atch211a-en.zip
 
 Attenzione lo fate a vostro rischio e pericolo!.
 Il programma vi creera' un file backup se avete problemi dopo l'aggiornamento potete usare quest'ultimo
PER ASCOLTARE LA TELECRONACA:
Sincronizzazione Radio:
http://www.socceraudio.com/italy.htm
Attenzione! usate il player real esterno.
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